KURZZUSAMMENFASSUNG:

sehr motivierendes Material zum reproduktiven Uben im Bereich der Steigerung des Lesetempos und der
Zugriffsgeschwindigkeit auf Wortbedeutungen

Kompetenzorientierung teilweise gegeben, aber gezieltes Training der Grundlagen und Teilkompetenzen

als Basis fiir Lesekompetenz

ALLGEMEINE ANMERKUNGEN

Auf den ersten Blick macht das Werk einen sehr positiven, ansprechenden und kindgerechten Eindruck.
Schriften, Grafik und Layout sind ansprechend, leserlich, einheitlich und deutlich zu erkennen.

Auf ablenkende Animationen wird in diesem Programm verzichtet.

Das Programm ,,Worterblitz* zielt auf die Steigerung der Lesegeschwindigkeit sowie die Steigerung der
Zugriffsgeschwindigkeit auf die Wortbedeutungen ab.

Das Programm blendet blitzartig Worter ein, die entweder eine Bedeutung haben (z.B. Hand) oder erfunden
sind (z.B. Lorp). Die Aufgabe des Schiilers/ der Schiilerin besteht darin anzuklicken, ob das eingeblendete
Wort echt oder erfunden ist. Da die Einblendzeit zunehmend verringert wird, und der Leser / die Leserin
dadurch zunehmend schneller auf die Wortbedeutung zugreifen muss, wird so auch die
Lesegeschwindigkeit insgesamt sukzessive erhoht.

Durch Eingabe des Namens kénnen mehrere Leserinnen / Leser das Programm individuell nutzen.
Schriftart, (Identifikations-)Figur, Hintergrund, Sammelpassbilder und Gerdusche kdnnen optional
ausgewdhlt werden.

Bevor der Leser / die Leserin mit den Ubungen beginnt, werden auf einer Ubersichtsseite mindestens 17 der
insgesamt 34 Lernstufen freigeschaltet und dargestellt. Buttons mit Hilfefunktionen (,,Was soll ich tun?* —
Lesen und Héren, ,.Zurlick“-Button und Einstellungsfunktion) erleichtern zudem die Orientierung und
Navigation durch das Programm.

Ubungsablauf:

Nach einer Sequenz mit Erkldrungen zum Erlernen des Ubungsablaufs und einer weiteren Sequenz zum
Erfassen der individuellen Reaktionszeit (zum errechnen der individuellen Aufblitzzeit der Worter) beginnt
das eigentliche Uben. Dabei passt sich die Zeit, in der die Wérter zu sehen sind, automatisch an die
Lesegeschwindigkeit des Schiilers an. Durch eingeblendete Smileys werden Fortschritte sichtbar gemacht.
Bei einer falschen Antwort riickt die Figur einen Schritt zuriick in Richtung Start und das nicht erkannte
Wort wird spéter wiederholt.

Die zu erlesenden Worter (ausgenommen die Unsinnwdrter) stammen aus der Lebens- und Erfahrungswelt
der Kinder, sie werden von Level zu Level phonologisch komplexer und somit schwieriger.

Anfangs werden die Wérter in farbiger Silbengliederung présentiert und die Mitlaute am Silbenanfang und
am Silbenende durch Fettdruck hervorgehoben dies erleichtert das Lesen bei Leseschwiiche.

Positiv hervorzuheben ist, dass in der zweiten Hélfte des Programms die Worter ohne die strukturierenden
Lesehilfen erscheinen. Dadurch lernen die Schiiler, Worter beim Lesen selbstéindig in Teile zu zerlegen und
andere Segmentierungsstrategien anzuwenden. Sowohl der direkte (lexikale), als auch der indirekte
(synthetische) Zugang sind somit mdglich.

Die Software ist unabhingig von Lehrwerken und Altersstufen einsetzbar.



